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株式会社テクノスピーチ 

テクノスピーチの AI 音声合成 SDK および AI 歌声合成 SDK が 

プレイステーション®5 に対応︕

第一弾は「プロ野球スピリッツ2024-2025」の AI 実況⾳声︕

株式会社テクノスピーチ（所在地︓名古屋市東区、代表取締役︓⼤浦 圭⼀郎、以下 テ

クノスピーチ）は、最新の AI 技術で人間の喋り声・歌声をリアルに再現する音声合成

SDK および歌声合成 SDK がソニー・インタラクティブエンタテインメントの次世代コ

ンソールゲーム機プレイステーション®5に対応したことをお知らせします。また、当該

AI 音声合成 SDK が株式会社コナミデジタルエンタテインメント（所在地︓東京都中央

区）のゲームソフト「プロ野球スピリッツ2024-2025」に採用されたことをお知らせ

します。 

【プレイステーション®5 向けミドルウェア】 

 これまでテクノスピーチは、Windows、macOS、Linux、iOS、Android など PC・

サーバー・スマートフォン向けの各種 OS や、株式会社エクシング「JOYSOUND」やカ

シオ計算機株式会社「Casiotone」などの各種組み込み機器を含む様々なプラットフォ

ーム上で、⾳声合成技術および歌声合成技術を展開してまいりました。この度、ソニー・

インタラクティブエンタテインメントが展開するプレイステーション®5 にも対応とな

り、プレイステーション®5 のゲームソフト開発会社向けに SDK の提供を開始いたしま

す。 



【プロ野球スピリッツ2024-2025】 

 テクノスピーチのAI音声合成技術が採用されたプレイステーション®5のゲームソフ

ト第一弾として、株式会社コナミデジタルエンタテインメントが展開するゲームソフト

「プロ野球スピリッツ2024-2025」が2024年9月19日に発売されることになりました。

これまでに収録された当該ゲームシリーズの実況音声をラーニングすることで、通常テ

ンションの実況音声の再現だけでなく、臨場感のある叫ぶようなテンションの実況音声

の再現も可能となりました。詳しくは以下の記事をご覧ください。 

インタビュー記事︓https://realsound.jp/tech/2024/07/post-1717592.html

＜製品情報＞ 

プロ野球スピリッツ2024-2025︓https://www.konami.com/games/prospi/2024-

2025/

合成音声サンプル︓https://youtu.be/O0GvXUQM9do?t=235

対応機種︓プレイステーション®5 および Steam®

発売⽇︓2024 年 9 月 19 日 

【東京ゲームショウ2024】 

上記に関連し、幕張メッセで開催される「東京ゲームショウ2024」に出展いたしま

す。興味のある方はぜひお越しください。 

東京ゲームショウ 2024︓https://events.nikkeibp.co.jp/tgs/2024/jp/exhibitor/

開催期間︓2024 年 9 月 26 日から二日間（ビジネスデイのみ） 

【会社概要】 

テクノスピーチは、下記のようなエンタメ・教育・医療等の様々な分野において⾳声

関連の研究開発の成果を投入することにより、総じて人々の暮らしをより豊かにする一

助となることを目指しております。 

 業務用の音声合成・歌声合成プラットフォームの展開 

 オンライン授業・オンデマンド授業の電子教材の作成補助 

 アーティスト（故人を含む）の歌声の再現 

 ゲーム・アプリ・ウェブサービスへの応用 

 バーチャルユーチューバーによるオンラインコンサート 

 バーチャルアクターによるアフレコシステム 

 人工知能や音声対話システムの発声モジュールへの導入 

 外国語教育・歌唱教育における柔軟な参照音声の生成 

 ALS・喉頭がん等の患者様が用いる発声デバイス 

 介護施設用デジタルサイネージ 

商号︓株式会社テクノスピーチ



代表︓代表取締役 大浦 圭⼀郎

所在地︓〒461-0004 名古屋市東区葵 1-14-13 アーク新栄ビルディング 

事業内容︓マルチメディアに関連したソフトウェアの研究開発

URL︓https://www.techno-speech.com/

※ “プレイステーション”は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの

登録商標または商標です。 

【お問い合わせ】 

 本ニュースリリースについて 

株式会社テクノスピーチ 

URL︓https://www.techno-speech.com/contact


